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3D-Fräsen - Z-Konstant Schruppen 
 

 

 

 

 

Lernen Sie anhand des Formteils wie eine 3D-Z-Konstante Schruppbearbeitung erzeugt wird. 

Sie werden ein Rohteil auf Basis des 3D-Modells erzeugen und verschiedene Optionen der 
Fräsfunktion kennenlernen. 
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Einleitung 
In dieser Dokumentation lernen Sie verschiedene Funktionen für das Schruppen eines 3D-
Modells kennen.  

Für mehr Informationen ist in vectorcam auch eine Online-Hilfe vorhanden. 

Die Online-Hilfe 
In vectorcam ist eine sehr ausführliche Online-Hilfe integriert. Wenn Sie Hilfe zu den 
einzelnen Funktionen oder der grundlegenden Arbeitsweise von vectorcam kennenlernen 
möchten, steht Ihnen die Online-Hilfe, die Sie direkt in vectorcam öffnen können, zur 
Verfügung. 

Gern hilft Ihnen aber auch unser Support, der Ihnen mit Rat und Tat zur Seite steht. Sie 
erreichen uns via E-Mail, Telefon oder Internet. Auf unserer Webseite finden Sie alle 
wichtigen Kontaktdaten: 

www.vectorcam.com 

Wir freuen uns auf Sie!  
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Beispiel 
Starten Sie vectorcam und öffnen die mitgelieferte Datei „Formteil.ccd“. Die Datei beinhaltet 
das 3D-Modell des auf der ersten Seite angezeigten Formteils. 

Rohteil und Werkstücknullpunkt 
Für die Fräsbearbeitung benötigen wir zunächst ein Rohteil. Der Einfachheit halber ist das 
Achsenkreuz bereits auf der Mitte des Bauteils platziert. 

Öffnen Sie den Reiter „Fräsen 3D“: 

 

Um das Rohteil zu erzeugen, wählen Sie zunächst eine Fläche aus. Die zu wählende Fläche 
muss eine ebene Fläche sein, die senkrecht zur gewünschten Z-Achse ausgerichtet ist (siehe 
Bild): 

 

Ist eine Fläche aktiviert, wird sie rot eingefärbt. 
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Wählen Sie nun die Funktion „Rohteil“: 
 

         
 

 

 

 

In der Standarteinstellung der sich dann öffnenden Dialogbox wird gefragt, ob das Rohteil 
aus allen Flächen (selektiert oder nicht selektiert) generiert werden soll. Bestätigen Sie die 
Standartwerte mit der OK-Taste. 
 
vectorcam erzeugt ein Rohteil, dass alle Flächen umhüllt. Das Achsenkreuz wird automatisch 
auf die obere linke Ecke des Rohteils positioniert. Sind Sie mit dieser Position nicht 
einverstanden, können Sie es jederzeit auf die gewünschte Position verschieben/ausrichten. 
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Z-Konstant schruppen 
Die Funktion „Z-Konstant Schruppen“ bietet vielfältige Möglichkeiten, um schnell große 
Materialmengen effektiv zu entfernen. In unserem Beispiel lernen Sie einige davon kennen. 
 
Wählen Sie nun im Reiter „Fräsen 3D“ die Funktion „Z-Konstant schruppen“: 
 

        

 

 

 

Als erstes wird ein Werkzeug definiert. Klicken Sie dazu auf den Schalter „Wähle Werkzeug“, 
um die Werkzeugbibliothek zu öffnen. Suchen Sie in der Liste nach dem „Schaftfräser 
12mm“ und wählen ihn aus. Alle zu diesem Werkzeug gespeicherten Daten werden jetzt 
automatisch übernommen. 
 

 

 

Das Bild oben zeigt einige Dialoge mit den verschiedenen Parametern für die Z-Konstante 
Schruppbearbeitung.  
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Seitliche Zustellung  Die automatische Vorgabe ist auf 45% des 
Werkzeugdurchmessers eingestellt. Diese Vorgabe kann nach 
Bedarf geändert werden. 

 
Aufmaß  Es wird unterschieden zwischen einem globalen Aufmaß oder 

unterschiedlichem Aufmaß radial (Wandflächen) und axial 
(Bodenflächen). 

 
Zustelltiefe Die Zustelltiefe definiert die Zustellung pro Z-Ebene. Die 

Bearbeitung erfolgt über die gesamte Ebene.  

 

Bei großen Zustellungen und den damit verbundenen großen 
Stufen am Bauteil, können zusätzlich Zwischenstufen eingefügt 
werden.  

 

Zwischenstufen  Geben Sie hier die gewünschte Anzahl Zwischenstufen ein, mit 
der die definierte Zustelltiefe aufgeteilt werden soll. In der 
Bearbeitung werden dann zuerst große Materialmengen durch 
die großen Zustellungen bis zur Gesamttiefe beseitigt. 
Anschließend werden Z-konstante Aufwärtsschnitte mit den 
angegebenen Zwischenstufen gefräst. Diese Methode reduziert 
die Bearbeitungszeit der Schruppbearbeitung auf der CNC-
Maschine um 70% und mehr.   
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Bearbeitungs-Typ   Versatz 
    Diese Option erzeugt konturparallele Werkzeugwege 
 

Parallel 
Diese Option erzeugt achsparallele Werkzeugwege 
 
Adaptiv (HSC) 
Diese Option aktiviert die Trochoidalbearbeitung (bzw. HSC-
Bearbeitung) bei der in kreisförmigen Fräswegen Bahnen mit 
möglichst konstanten Spanquerschnitt berechnet werden. 
Dadurch können höhere Schnittdaten und Vorschübe gefahren 
werden bei längerer Lebensdauer des Fräswerkzeugs. 

 
Z-Ebenen zusätzlich fräsen Je nach gewählter Zustelltiefe kann es vorkommen, das ebene 

Flächen ausgelassen werden. Ein zu großes Aufmaß wäre die 
Folge. Wird diese Option aktiviert, werden diese Flächen 
zusätzlich bearbeitet. 

 
WZ kann eintauchen  Im Regelfall fährt das Werkzeug im Freien von außen an das 

Bauteil/Rohteil. Sind Abschnitte des 3D-Modells auf diese 
Weise nicht erreichbar werden sie ignoriert. Ist diese Option 
aktiviert, geht vectorcam davon aus, dass das Werkzeug ins 
Material eintauchen kann. In dem Fall wird die definierte 
Eintauchstrategie gewählt die auf der Seite „Rampe/Helix“ 
definiert wird. 
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Geometriezuweisung 
Nach der Definition aller Bearbeitungsparameter müssen die unterschiedlichen Geometrien 
zugeordnet werden. In unserem Beispiel genügt die Zuordnung von Rohteil und 
Bauteilgeometrie.  

 

 

 

Klicken Sie auf den Schalter „Flächen“, um dem System unser Bauteil als zu bearbeitendes 
3D-Modell zuzuweisen.  

 
Der Dialog verschwindet und Sie befinden sich auf der Grafikoberfläche von vectorcam. 
Betätigen Sie jetzt die rechte Maustaste. Es erscheint ein weiterer Dialog. Wählen Sie den 
Befehl „Alle Flächen selektieren“ aus dem Menü. 
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Das Bauteil wird nun rot einfärbt und ist somit selektiert. Übernehmen Sie die Selektion, in 
dem Sie die „Enter/Return“-Taste betätigen. 

 
 

Daraufhin kehren Sie automatisch zurück in den Dialog vom „3D-Schruppen Z-Konstant“. 
Betätigen Sie nun den Schalter „Rohteil“, um dem System ein Rohteil zuzuweisen. Ein Rohteil 
ist unbedingt nötig, um den optimalen Materialabtrag errechnen zu können. 
 
Selektieren Sie das Rohteil, indem Sie es an einer der acht Ecken mit dem Mauscursor einmal 
anklicken. Wenn es sich „Rot“ einfärbt, ist es selektiert. 
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Bestätigen Sie erneut mit ENTER. 

Damit haben Sie alle Angaben gemacht und können den Dialog jetzt beenden. Klicken Sie auf 
OK. vectorcam startet jetzt die Berechnung der Fräswege und zeigt sie anschließend am 
Bildschirm an. 
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vectorcam GmbH 
Technologiepark 9 
D - 33100 Paderborn 
 
+49 (0) 5251 - 180 80 0 
 
info@vectorcam.com 
www.vectorcam.com 
 
Für weitere Tutorials und viele andere interessante Videos, folgen Sie uns doch auf unserem  
YouTube-Channel vectorcamTV. 
 
Oder folgen Sie uns auf unseren Social Media Kanälen: 

IndustryArena Facebook LinkedIn Twitter Instagram 
 

Bitte beachten Sie, dass die Tutorials nur zu Übungszwecken gelten und keinen Ersatz für eine Schulung in unserem Haus darstellen. Die 
vectorcam GmbH haftet nicht für Schäden, die durch den fehlerhaften Einsatz der Software zustande gekommen sind.  

Stand: Februar 2025 


